Praktyki na stanowisko Junior PHP Developer
w Kramsoft Sp. z o.0.

Kramsoft Sp. z o.0. to firma z bogatym do$wiadczeniem w dostarczaniu spersonalizowanego
oprogramowania dla klientow z catego $wiata. Bez wzgledu na potrzeby, oferujemy
kompleksowe rozwigzania, projektujemy systemy od podstaw, ksztaltujemy pomyslty lub
utrzymujemy istniejagcy kod. Nasze umiejetnosci obejmuja obstuge kazdej aplikacji
internetowej. Jako partner w rozwoju oprogramowania, zawsze dazymy do przekraczania
oczekiwan klientow 1 dostarczania innowacyjnych rozwigzan.

Poszukujemy ambitnego i zdolnego praktykanta na stanowisko Junior PHP Developera,
ktory chce zdoby¢ doswiadczenie w najnowszych technologiach webowych. Nasz program
praktyk zapewnia wszechstronny rozwo6j umiejetnosci, umozliwiajac uczestnikowi prace nad
rzeczywistymi projektami oraz integracje z doswiadczonym zespotem programistycznym.

Czego si¢ nauczysz:

Korzystania z najnowszych wersji PHP, Symfony, Docker,

Efektywnego wykorzystywania narzedzi programistycznych, w tym PHPStorm,
Composer, Webpack, Yarn, i VIM,

Pracy z bazami danych,

Tworzenia mikroustug, obstugi migracji, oraz konfiguracji projektu w Symfony,
Pracy w zespole 1 uczestnictwa w projekcie zarzagdzanym zgodnie z metodyka Scrum.

Oferujemy:

o Mozliwo$¢ zdobycia praktycznych umiejetnosci w projekcie opartym na najnowszych
technologiach,

e Profesjonalne wsparcie mentora oraz regularne spotkania w celu monitorowania
postepow,
Elastyczny czas pracy,
Szanse na state zatrudnienie po zakonczeniu praktyk dla najlepszych uczestnikow.



Czego od Ciebie oczekujemy:

Podstawowej wiedzy z zakresu PHP,
Znajomosci jezyka angielskiego umozliwiajacej czytanie dokumentacji,
Checi do nauki i zdobywania nowych umiejgtnosci,

Umiejetnosci komunikacji w pracy zespotowe;.
Czas trwania praktyk:
e Ok. 3 miesiace.

Jesli jestes gotowy/a podja¢ wyzwanie i rozpoczaé swoja przygode w §wiecie programowania
zglo$ si¢ do nas!

Przeslij nam swoje CV oraz krotki list motywacyjny na adres email: rekrutacja@kramsoft.pl.

Jesli masz pytania dotyczace oferty, skontaktuj si¢ z nami poprzez mail:
contact@kramsoft.com
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Program praktyk dla stanowiska
Junior PHP Developer w Kramsoft Sp. z o.o.

Celem praktyk na stanowisko Junior PHP Developera jest zdobycie praktycznej wiedzy 1
umiejetnosci w obszarze najnowszych technologii webowych, takich jak Symfony 6, PHP 8§,
Docker oraz metodologii Scrum. Praktykant bedzie rozwijal si¢ poprzez udziat w projektach,
praktyki zespotowe, oraz regularne oceny postepdw, co ma prowadzi¢ do samodzielnego
udziatu w tworzeniu zaawansowanych aplikacji webowych.

I. Wprowadzenie do Technologii

1. Wprowadzenie do Symfony 6, PHP 8, Webpack, Yarn, Docker, Git, Github,
PHPStorm, terminal z VIM.

2. Instalacja i konfiguracja Symfony 6, PHP 8, Webpack, Yarn, Docker, Git,
PHPStorm, VIM na lokalnej maszynie.

II. Podstawy Git i GitHub

1. Podstawy Git: inicjalizacja repozytorium, commity, tworzenie branchy,

mergowanie.
2. GitHub: tworzenie repozytorium, pull requestow, przeprowadzanie code review.

I1I. Srodowisko pracy i narzedzia deweloperskie

1. Konfiguracja PHPStorm, dostosowanie do potrzeb dewelopera.
2. Praca w terminalu z VIM: podstawy obstugi, edycja plikow, nawigacja.

I'V. Komunikacja i praca zespotowa

1. Wprowadzenie do zespotowej komunikacji.
2. Praktyczne do$wiadczenia w pracy nad wspolnym projektem.

V. Composer 1 Dependency Management

1. Zainstalowanie i konfiguracja Composera.
2. Zarzadzanie zaleznosciami w projekcie PHP.

VI. Symfony 6

Podstawy Symfony: struktura projektu, routing, kontrolery.
Tworzenie Encji, Form Types, i Repozytoriow.

Praca z Doctrine ORM: migracje, relacje miedzy encjami.
Implementacja Mikroustug w Symfony.

Tworzenie Commandéw w Symfony.

M




6. Rozszerzenia Twig

VII. Narzedzia frontendowe

1. Konfiguracja Webpacka i Yarn.
2. Integracja frontendu z backendem.

VIII. Docker

1. Wprowadzenie do konteneryzacji.
2. Konfiguracja srodowiska deweloperskiego za pomoca Docker.

IX. Metodologia Scrum

1. Podstawy Scrum: role, ceremonie, artefakty.
2. Udziat w Scrum Sprintach i spotkaniach zespotowych.

X. Spotkania 1 na 1 i Ocena Postepow

1. Regularne spotkania 1 na 1 w celu oceny postepdéw i identyfikacji obszaréw do
dalszego rozwoju.

XI. Testowanie i Optymalizacja

1. Wprowadzenie do testowania jednostkowego.
2. Optymalizacja kodu i debugowanie.

XII. Podsumowanie i Projekt Koncowy

1. Zakonczenie praktyk poprzez realizacj¢ indywidualnego projektu w oparciu o
zdobyte umiejetnosci.
2. Prezentacja projektu przed zespotem.

Program ten obejmuje szeroki zakres umiejgtnosci technicznych i migkkich, ktore sg
kluczowe dla rozwijajacego si¢ PHP Developera. Przedstawiony program moze by¢
dostosowany do indywidualnych potrzeb uczestnika.



